Communiqué de presse

Dans le cadre de la création du Learning Center Archéologie/Egyptologie, I’exposition :

Le casque d’Agris : quand la BD redonne vie aux gaulois
ouvrira ses portes dans le hall de la bibliotheque universitaire centrale de I’Université Lille 3,

le 15 mars 2011 4 17h30

Conférence inaugurale a 18h par Silvio Luccisano
Scenariste de la BD Le casque d’Agris

Cette exposition sera accessible au public jusqu’au 14 avril du lundi au vendredi de 9h a 19h
et le samedi de 9h a 12h.

Trois autres manifestations sont programmeées dans le cadre de cette exposition :

- Conférence : le 29 mars 2011 :

José Gomez de Soto (Directeur de recherche émérite au CNRS) :

Le casque d'Agris : petite histoire de sa découverte, sa place dans I'art celtique

(18h, salle de travail libre de la bibliotheque universitaire centrale de Lille 3, entrée libre)

- Conférence : le 12 avril 2011 :

Philippe Marinval (Chargé de Recherche au CNRS) :

Des banquets d'Astérix face a I'archéologie, regards sur I'alimentation gauloise

(18h, salle de travail libre de la bibliotheque universitaire centrale de Lille 3, entrée libre)

- Reconstitution d’archéologie vivante : le 26 mars 2011 :
Les Ambiani : animations autour d’une tribu gauloise : artisanat, armement et sépulture.
(14h - 18h, parc archéologique d’Asnapio, Villeneuve-d’Ascq, compris dans le prix d’entrée)

Le Learning Center Archeologie/Egyptologie

Véritable bibliotheque du XXI¢ siecle, le Learning Center, inscrit au Contrat de
projets Etat - Région 2007-2013, au Schéma régional des formations et dans le cadre du
Plan Campus, a pour objectif de permettre 'acces, la maitrise et la diffusion de savoirs
thématiques afin d’‘accompagner la transition vers une société et une économie fondées sur
la connaissance. Le concept général est de développer des outils innovants permettant de
répondre au désir d’apprendre de tous (enseignants, étudiants, chercheurs, scolaires et
grand public), en facilitant l'accés au savoir au travers de fonds documentaires « papiers »
et d’une bibliotheque numérique, ainsi qu’en proposant des animations et des conférences
autour des thémes de I'archéologie et de I'égyptologie.



